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Welkom 

Door te kiezen voor de Digibordhulp Tools bent u verzekerd, dat u   

uw instructie tijdens de les kunt verrijken. In deze handleiding worden de 

belangrijkste functies uitgelegd van de Digibordhulp Tools. 

Hierin staat een uitleg van de verschillende mogelijkheden van onze software. 

Ook worden verschillende tools nog eens een keer uitgelegd.  

En kunt u aan de slag! 

 

Veel plezier met het werken met onze Tools, 

 

Digibordhulp.nl 
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1.1 Inloggen op Digibordhulp.nl 

Ga naar www.digibordhulp.nl 

Login bovenaan of maak een nieuwe account aan 

 

Nieuwe account aanmaken: 

Een nieuw account kan worden aangemaakt via de login menu, hierbij klikt u op  

άbƻƎ ƎŜŜƴ ŀŎŎƻǳƴǘέ ƻŦ Ǿƛŀ άwŜƎƛǎǘǊŜŜǊ b¦Ηέ 

 

Vul uw gegevens in en vergeet vooral het BRIN nummer of onderwijsinstellingnummer niet. 

Dit zorgt ervoor dat uw account gekoppeld wordt aan uw eigen school! 

 

http://www.digibordhulp.nl/


Account aangemaakt 

Vervolgens krijgt u een e-mail waarbij uw registratie wordt geaccepteerd. U klikt op de link 

om de activatie te voldoen. 

 

 

1.2 Schoolpagina op Digibordhulp.nl 

 

Op de schoolpagina kunt u aan de rechterkant zien ǿŜƭƪŜ ŎƻƭƭŜƎŀΩǎ ƻƻƪ ŜŜƴ ŀŎŎƻǳƴǘ ƘŜōōŜƴ 

aangemaakt. Daarnaast ziet u op de schoolpagina ook hoe lang uw licentie nog actief is. 

Tevens kunt u berichten naar elkaar versturen die zichtbaar zullen zijn op de schoolpagina. 

 



1.3 Openen van de Digibordhulp Tools 

 

Druk op de knop met Digibordhulp Tools. Hiermee opent u onze applicatie en kunt u aan de 

slag. 

 

 

 

 

 

 



 

 

Uitleg Home 

Blauwe balk: Hiermee kunt u de verschillende applicaties voor de verschillende vakken openen 

Pen:  Hiermee kunt u de schrijfapplicatie openen en sluiten 

Info knop: Hiermee kunt u de uitleg van de applicaties openen 

Vergroten: Hiermee kunt u de Digibordhulp Tool Applicatie in volledig scherm laten zien 

Uitprinten: Hiermee kunt u de achtergrond van het digibord uitprinten. Het beste zet u het 

afdrukformaat op landscape. Dit doet u bij de printerinstellingen van uw printer. 

 

 

 

 

 

 



Uitleg Blauwe balk 

 

Wanneer u op de blauwe balk klikt, komt er een scherm naar beneden waarin de applicaties staan 

voor de verschillende vakken. Klikt op een van de afbeeldingen dan, opent zich vanzelf de applicatie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Uitleg Pen 

 

Wanneer u linksonder op de pen klikt, komt er een extra menu tevoorschijn. 

Binnen dit menu kunt u kiezen uit: 

 Verschillende soorten kleuren pennen. (Rood vakje) 

Verschillende soorten kleuren markeerstiften (Blauw vakje) 

En een gum (groen vakje) 

Uw aantekeningen kunnen weer weg worden gehaald, door opnieuw op de pen te klikken of door 

deze uit te gummen. 

Wij raden u aan voordat u gaat schrijven, de DigibordHulp Tool Applicatie op groot scherm te zetten 

met de blauwe knop rechtsbovenaan. 

Opslaan van uw aantekeningen: 

De aantekeningen die u gemaakt heeft kunnen worden opsgeslagen. Dit doet u door op de floppy te 

drukken rechts naast de pen. Op dit moment worden alleen de aantekeningen opgeslagen. 

 

 



 

Uitleg Info Knop: 

 

 

Bij elke applicatie kunt u de info knop raadplegen. De informatie wordt voor de applicatie geladen en 

daarbij wordt uitgelegd, wat de verschillende functies zijn van de applicatie. Wanneer u wederom op 

de informatie knop drukt, zal de applicatie weer tevoorschijn komen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Uitleg Vergroten scherm 

 

Wanneer u graag de applicatie op het gehele bord wilt laten zien, drukt u op de vergroten knop. 

Daarmee wordt de applicatie in volledig scherm  getoond. 

Let op: bij grafiek maken en geld rekenen kunt u zelf de waardes invullen. Dit gaat alleen niet in 

volledig scherm. Ga daarvoor eerst naar klein scherm,  vul uw waardes in en vergroot het scherm 

daarna. (beveiliging vanuit browser) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2. Werken met Algemeen 

 

Algemeen 

Scorebord 

Het scorebord kunt u gebruiken om samen met uw klas de scores van spelletjes bij te houden. Alleen 

in klein scherm kunt u een teamnaam toevoegen. Er kunnen tot maximaal 6 scoreborden op het bord 

worden getoond. Met de prullenbak haalt u de scoreborden weer weg.  

Stoplicht 

Het stoplicht kunt u gebruiken voor het zelfstandig werken. Er zijn drie kleuren te kiezen. Rood staat 

bijvoorbeeld voor zelfstandig werken. Geel voor zachtjes overleggen en groen voor vrij praten. 

Timer 

De timer kunt u gebruiken wanneer u voor bepaalde opdrachten met tijd wilt werken. U kunt zelf de 

tijd instellen. De meter begint te af te lopen. Wanneer de meter in het rode gebied komt is de tijd 

dus bijna voorbij. 

 

 


